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A. GENERAL INFORMATION

1. Introduction

The “Hungaroring E-Sport Championship” is the
official simracing competition of Hungaroring Sport
Zrt. It takes place online on RaceRoom Racing
Experience running virtual race cars. The goal of the
championship is to give a racing opportunity in 2021
in a M1RA racecar to the driver who is selected from
the five highest points scoring drivers of the
championship, after a physical and theoretical test.

2.  Glossary

e Driver: Person that drives in the competition.

e Event: Contains free practice, qualifying and 2
races.

e Race: Competition on a given circuit for a
previously defined number of laps.

e Race Server: In-game room drivers join to
participate in an event.

e Staff: Person(s) organising the leagues for
RaceRoom.

e Text Chatting: Use of the in-game chat function
which drivers can use to send text messages to
other competitors and/or staff.

e Voice Chatting: Speech between two or more
persons, usually via Discord, but refers to contact
through any other software.

e M1RA: the party presented by MBK M1RA
Holding Kit

3.  Staff List

Robert Wiesenmiiller
Georg Ortner
Michael Bell

Thomas Bienert
Attila Szalay

Norbert Michelisz
Daniel Boriszov

The ,RaceRoom“ and ,Sector3“ accounts on the
forum forum.sector3studios.com also count as staff.

The Staff can be contacted via e-Mail at
competition@raceroom.com and at esport@m1ra.hu

A. ALTALANOS INFORMACIOK

1. Versenysorozat bemutatasa

A ,Hungaroring E-Sport Bajnoksag” a Hungaroring
Sport Zrt. hivatalos szimulatorbajnoksaga, mely a
RaceRoom Racing Experience jaték keretein belll
kerul lebonyolitasra virtudlis versenyautdkkal. A
bajnoksag célja, hogy az elsé 6t helyezett kézil egy
fizikai és elméleti teszten kivalasztott versenyzdé
2021-ben versenyzési lehet6séget kapjon a M1RA
egyik autéjat vezetve.
2. Definiciok

e Versenyz6 (Driver): természetes személy, aki
a bajnoksag versenye(i)n részt vesz.

e Fordulé (Event): a bajnoksag egyes
allomasai, melyek magukban foglaljak a
szabadedzéseket, az idémérét és a
futamokat.

e Futam (Race): adott palyan, el6re
meghatarozott kdrbdl allé verseny.

e Szerver (Race server): jatékon belili szoba,
ahova a részveételhez csatlakozhatnak a
versenyz6k.

e Szervezdk (Staff): a bajnoksagot szervez6
személy(ek).

e Text Chatting: jatékon beluli szbveges
chatlehet8ség, amely segitségével a
versenyz6k egymassal, illetve a szervezdkkel
irasban kommunikalhatnak.

e Voice Chatting: jatékon beluli multimédias
chatlehetdség, amely segitségével a
versenyz6k egymassal, illetve a szervezdkkel
élébeszédben kommunikalhatnak.

e M1RA: az MBK M1RA Holding Kift.
képviselbje.

3. Szervezbk

Robert Wiesenmdiller
Georg Ortner
Michael Bell

Thomas Bienert
Szalay Attila
Michelisz Norbert
Boriszov Daniel

A RacerRoom és Sector3 account-ok a
forum.sector3studios.com-on szintén szervezéknek
minésulnek.
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4. General rules

41.

The final text of these Sporting Regulations shall be
the English version which will be used should any
dispute arise as to their interpretation. Headings in
this document are for ease of reference only and do
not form part of these Sporting Regulations.

Conclusive

4.2. Reading and understanding the rules

Every driver participating in any event of the
Hungaroring E-Sport Championship is agreeing to
having understood the rules, and is agreeing to
obeying to the rules. By entering, you are bound to
the rules. Failure to understand the rules is not an
excuse.

If you have questions about certain rules, ask the
staff via e-Mail.

4.3. General Behaviour

Every driver participating in any event of the
Hungaroring E-Sport Championship must always
show good behaviour. Any discriminatory or
offending actions, words, posts or contents are
forbidden and can lead to permanent exclusion of
the events.

4.4. Cheating and usage of external software

It is not allowed to use external programs or data
that alter the functions of the simulation in order to
gain a competitive advantage. Drivers caught
cheating in any part of the championship will be
excluded from all parts of the Hungaroring E-Sport
Championship.

In case no usage of software can directly be proven
in the files, but due to video evidence, it is still
obvious that the driving behaviour of the car cannot
be explained with normal game functions, a ban on
video evidence is also possible.

4.5. Accounts

You have to enter your real name in your RaceRoom
ingame account in order to participate. Fake names
or names with clan or team tags are not allowed and
if you use them, you will not be invited to the online
multiplayer races and you are not eligible for prizes.

Multiple accounts or deliberate creation of new,
lower ranked accounts are not allowed and will result
in a permanent exclusion from the Hungaroring

A szervez6kkel kommunikalni a
competition@raceroom.com, illetve az
esport@mira.hu e-mail cimen lehet.

4.  Altalanos szabalyok

4.1. Perddnt6 szabaly

A versenyszabalyzat végleges és perddntd szbvege
az angol nyelvii valtozat. A dokumentum
bekezdéseinek megjeldlése csak a hivatkozas
megkonnyitésére szolgal, nem képezi részét a
szabalyoknak.

4.2. A versenyszabalyzat elolvasasa €s megertése

A ,Hungaroring E-Sport Bajnoksag” barmely
versenyén résztvevd versenyzd kijelenti, hogy érti és
egyetért a versenyszabalyzattal, illetve betartja azt,
amit a nevezésével elismer.

A versenyszabalyzat meg nem értése nem mentesit
az abban leirtak aldl. Kérdés esetén a versenyzik
e-mailen keresztul fordulhatnak a szervez6khoz.

4.3. Altalanos magatartas

A ,Hungaroring E-Sport Bajnoksag” minden
résztvevé versenyzdjének példamutaté magatartast
kell tanusitania. Barmilyen megkllonbdztetd vagy
sértd cselekedet, megnyilvanulas, hozzaszolas,
tartalom tilos és a versenyekrél val6 azonnali
kizarast vonhatja maga utan.

4.4. Csalas és a jatékon kivili szoftver hasznalata

El6nyszerzés céljabdl minden szimulaciot modosito
kils6 szoftver vagy adat hasznalata nem
engedélyezett. A szabaly megszegése a bajnoksag
barmely szakaszaban kizarast von maga utan.

Ha a kuls6 szoftver hasznalata a jaték fajljain
keresztul nem bizonyithatd, de a videdk alapjan az
autd viselkedése a szokasos jatékfunkciokkal
tovabbra sem magyarazhatd, ugy a bintetés vided
alapjan is végrehajthato.

4.5. Felhasznaloi fiokok

A versenyz6knek a bajnoksagban valé részvételhez
a valédi nevuket kell feltintetnilk a RaceRoom
felnasznaldi fidkjukban. Alnevek, illetve klan és
csapatnevek  hasznalata nem  megengedett.
Hasznalatuk esetén a versenyz6 nem kap meghivast
az online multiplayer versenyekre és nem lesz
jogosult a dijakra.
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E-Sport Championship, or on repeat offense or in
case of ban evasion, in an exclusion from
RaceRoom in general.

4.6. Decisions by the Staff

The decisions made by the RaceRoom staff are
binding. If a situation is not covered by the rules, the
RaceRoom Staff will have the final decision on it.
Any statements made by the RaceRoom Staff at
Events, in Text Chatting or in Voice Chatting, that
are specified as rules, also count as rules and have
to be accepted by all drivers.

5. Organiser

5.1. Organiser of campaign, test and prize

MBK M1RA Holding Kft
Miklos utca 13
Budapest, 1035
Hungary
esport@m1ira.hu

5.2. Organiser of online qualifier

RaceRoom Entertainment GmbH
Aspachweg 14

74427 Fichtenberg

Germany
competition@raceroom.com

6. Declaration of Consent

The drivers agree that their names will appear in live
streams, Facebook, Instagram, Youtube, Twitch
pages/channels and press releases handled by

RaceRoom, M1RA, Hungaroring Sport Zrt. and
Norbert Michelisz and on the broadcasted contents

of the television channel designated by the
organiser.
The drivers agree that RaceRoom, M1RA,

Hungaroring, Norbert Michelisz and the television
channel designated by the organiser can make and
broadcast photographs and movie recordings (e.g.
internet stream), on which the winners are
identifiable as well as statements, interviews and
similar captured on audio and video to share on
Facebook, Instagram, Youtube and Twitch
pages/channels.

RaceRoom, M1RA, Hungaroring, Norbert Michelisz
and the television channel designated by the
organiser are entitled to use these recordings.

Tébb fidk, vagy uj, alacsonyabban rangsorolt fidk
létrehozasa nem engedélyezett és a versenybdl valo
kizarast, adott esetben a RaceRoombdl torténd
altalanos kizarast vonja maga utan.

4.6. A szervezOk dontései

A RaceRoom altal delegalt Szervezdk dodntései
kotelezd érvényliek. Ha egy adott szituaciét nem fed

le a versenyszabalyzat, akkor a RaceRoom
szervezbi altal hozott  dbntés  tekintendd
véglegesnek. A bajnoksag szervezdi altal a,

Versenyeken, Text Chattingben, Voice Chattingben
szabalyként kiadott kdzlemény szabalynak minésul,
és minden versenyzdnek el kell azt fogadnia.

5. A bajnoksag kiirdja
5.1. Kezdeményezeés, teszt és f6édij kiirdja

MBK M1RA Holding Kft
1035 Budapest

Miklés utca 13.
Magyarorszag
esport@mira.hu

5.2. Az online prekvalifikacio kiirdja

RaceRoom Entertainment GmbH
Aspachweg 14

74427 Fichtenberg

Németorszag
competition@raceroom.com

6. Hozzgjarulasi nyilatkozat

A versenyz6k hozzdjarulnak, hogy a nevik
megjelenjen a RaceRoom, a M1RA, a Hungaroring
Sport Zrt. és Michelisz Norbert hivatalos weblapjain,

Facebook-, Instagram-, YouTube- és
Twitch-csatornain, valamint a szervez6 altal
meghatarozott televiziécsatorna altal megosztott

kozvetitésben, egyéb tartalmakban,a szervezd altal
meghatarozott televiziés csatorna  késleltetve
sugarzott  tartalmaiban, valamint a kiadott
sajtokdzleményekben.

A versenyz6k hozzajarulnak, hogy a RaceRoom,
M1RA, a Hungaroring Sport Zrt. és Michelisz Norbert
a hivatalos weblapjain, Facebook-, Instagram-,
YouTube- és Twitch-csatornain, valamint a szervez6
altal meghatarozott televiziocsatornan kozzétehet
fotokat és mozgoképes felvételeket, amelyeken
felismerhetéek, €s ezeket hasznalhatja
sajtokézleményekben, interjukban és  egyéb
tartalmakban, beleértve a szdveges és multimédias
anyagokat.
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7. Data Privacy

All personal data is collected and processed in
accordance with the statutory provisions governing
data protection in Germany. Only the personal data
that is required to handle the competition and prize is
collected and forwarded onto partners of RaceRoom,
Hungaroring, M1RA, Norbert Michelisz and the
television channel designated by the organiser.
These parties are required to keep this information
confidential and to transmit it only to government
agencies and authorities to maintain data secrecy.
The participant agrees to this. The data is deleted
after the competition has been carried out.

8. Premature Termination of the
Competition

RaceRoom and M1RA have the right to terminate or
cancel the online qualifier at its discretion at any
time. No claims can be derived from any premature
termination.

RaceRoom and M1RA have the right to exclude one
or more participants from taking part in the
competition in the event of any manipulations or
attempted or suspected manipulation.

9. Changes

RaceRoom and M1RA explicitly reserve the right to
amend or modify these conditions at any time, with
effect for the future. The competitors shall be notified
about this at a suitable point.

10.

There is no legal recourse. The law of Hungary and
the jurisdiction of MBK M1RA Holding Kft shall apply
in the event of a dispute. If any of the
abovementioned provisions in these conditions of
entry should be ineffective or contain a loophole,

the other provisions shall remain unaffected by this.
Ineffective or incomplete provisions shall be
maintained with effective content which comes as
close as possible to reflecting the sense of the
ineffective content.

Legal disclaimer

By participating, the user automatically accepts the
conditions of entry.

A RaceRoom, a M1RA, a Hungaroring Sport Zrt. és
Michelisz Norbert, valamint a szervez6 altal
meghatarozott televizidcsatorna jogosult ezeknek a
felvételeknek a hasznalatara.

7. Adatvédelem

Minden személyes adat a hatalyos németorszagi
adatvédelmi rendelkezések szerint keral
Osszegyljtésre és felhasznalasra. Kizardlag azokat a
személyes adatokat kezeljlk és tovabbitjuk a
RaceRoom, a Hungaroring, a M1RA, Michelisz
Norbert és a szervezé altal meghatarozott televizidés
csatorna partnereinek, amelyek sziikségesek a
bajnoksag és a dijazas lebonyolitasahoz.

A felsorolt felek kotelesek az adatok bizalmas
kezelésére, azokat csak allami ligyndkségeknek és
hatésagoknak tovabbithatjak jogszabalyi kereteken
belll. A versenyz6k ehhez hozzajarulnak. Az adatok
a bajnoksag végeztével torlédnek.

8. A verseny megszuntetése id6 el6tt

A RaceRoom-nak és M1RA-nak jogaban all barmikor
felfuggeszteni vagy megszintetni az online
selejtez6t. Semmilyen kovetelés nem szarmazhat a
barmilyen okbdl valo id6 elbtti felfiggesztés miatt.

A RaceRoom-nak és M1RA-nak jogaban all kizarni
egy vagy tobb versenyz6t a bajnoksagbdl barmilyen
manipulacio, megkisérelt  manipulacié  vagy
feltételezett manipulacio esetén.

9. Valtoztatasok

A RaceRoom és M1RA kifejezetten fenntartja a jogot
arra, hogy ezeket a feltételeket barmikor
modosithatja a jovére nézve. A versenyzdket id6ben
értesiteni kell a valtozasokrol.

10.

Nincs  jogorvoslati lehetéség.  Magyarorszag
torvényei és az MBK M1RA Holding Kft. itéletei
érvényesek vitas kérdések esetén. Amennyiben a
szabalyzat valamely rendelkezései érvénytelennek,
végrehajthatatlannak vagy hianyosnak bizonyulnak,
az a szabalyzat teljes egészét nem érinti. llyen
esetben a felek kotelesek mindent megtenni annak

Jogi nyilatkozat

érdekében, hogy a szabalyzat célkitizései
teljesuljenek.
A részvétellel a versenyz6k automatikusan

elfogadjak a részvételi feltételeket.
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B. SPORTING REGULATIONS OF
THE CHAMPIONSHIP

11.  Championship Calendar

B. A BAJNOKSAG
SPORTSZABALYZATA

11. A bajnoksag versenynaptara

End of pre-Qualifying
El6kvalifikacioé vége

Multiplayer Race
LIVE
Multiplayer Forduld

26 April 19:30 CEST

30 April 19:30 CEST

10 May 19:30 CEST

14 May 19:30 CEST

24 May 19:30 CEST

28 May 19:30 CEST

7 June 19:30 CEST

11 June 19:30 CEST

21 June 19:30 CEST

25 June 19:30 CEST

Event Circuit Start of pre-Qualifying
Forduld Helyszin El6kvalifikacio
kezdete
1 Hungaroring 13 April 19:30 CEST
2 Monza 01 May 19:30 CEST
3 Nurburgring 15 May 19:30 CEST
4 Sepang 29 May 19:30 CEST
5 Hungaroring 12 June 19:30 CEST
12.  Eligibility

RaceRoom staff has the right to deny any entries
without giving reasons.

You have to use the e-Mail address with which you
registered on RaceRoom for official e-Mail
correspondence.

If you apply to the condititions listed above, as long
as you have read and agreed to the rules of this
rulebook, and there are no outstanding bans, you are
allowed to enter the championship.

13. Participation

13.1. Free entry

The entry for the championship is entirely free. Only
entries of Hungarian citizens and Hungarians living
abroad are accepted. Drivers have to select their
country flag in RaceRoom as “Hungary” to signal
their eligibility.

13.2. Qualifying for the online multiplayer events

The fastest 24 drivers of the very first pre-
qualification claim the right to participate in the first
event of the Championship calendar. On every
following event, the top 15 drivers of the
championship standings proceed automatically
without the need of pre-qualification.

12. Jogosultsag

A RaceRoom szervez6inek joguk van indoklas nélkiil
megtagadni barmely nevezést.

A hivatalos e-mailekhez a RaceRoomon regisztralt
e-mail cimet kell hasznalniuk a versenyzéknek.

Az a versenyz8, aki igy tesz, tovabba jelen
versenyszabalyzatot elolvasta és belegyezett, illetve
nincs fluggében lévd tiltdsa, jogosult nevezni a
bajnoksagba.

13. Részvétel

13.1. Dijmentes részvétel

A bajnoksagba torténé nevezés és a részvétel
dijmentes. Kizarélag magyar allampolgarok és
hataron tuli magyarok nevezését fogadjuk el. A
versenyz6k a jatékban ‘Magyarorszagot’ valasztjak,
mint zaszlo, ezzel jelzik részvételi jogukat.

13.2. Kvalifikacié a bajnoksag versenyeire

A legels6 hungaroringi el6kvalifikacio 24 helyezettje
szerez indulasi jogot a bajnoksag elsé versenyére.
A soron Kkovetkezd versenyekre a bajnoksag
pontversenyének aktualis legjobb 15 versenyzbje
automatikus indulasi jogot szerez.

Az els6, hungaroringi forduld utan tehat a bajnoki
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After the first event on the Hungaroring the top 15
drivers will proceed automatically to the next event,
All the other drivers have to take part in the following
pre-qualification from where 9 drivers will claim the
right to participate.

Every driver claiming the right to participate in an
event has to confirm his intention via email to the
organiser. If one or more drivers don’t signal this
intention the drivers setting the 25. (and so on) times
on the first pre-qualification and 10. (and so on)
times on the other pre-qualification lists claim this
right of participation. They will be informed by the
organisers and their written confirmation is needed
for participation.

If you cannot participate, and you know so during the
confirmation period, please tell us that you

cannot attend and your spot will be allocated to
another driver. There are no negative consequences
to this.

Once the grid is final, drivers will receive the gridmail
via e-mail before the race.

Once you have confirmed your presence, you are
expected to show up for the event.

If you miss one event for which you have confirmed
your presence, you will receive a warning. If you
miss a second event, you will be excluded from any
further events from the championship. Late

absence reports are not possible and will be ignored.

13.3. Pre qualification rules

Difficulty: Free choice

Fuel Usage: Off

Tyre Wear: Off

Mechanical Damage: Off

Damage: Off

Fixed Setups: Yes

Cut Rules Penalties: In-Game, slowdown penalties
Automatic Clutch: Allowed

Automatic Gears: Allowed

13.4. Cars and Liveries

Participation in the ‘Hungaroring  E-Sport
Champiohship’ is only possible with Hyundai 130 N
TCR cars designed with special liveries for this
competition. During pre-qualifying drivers are free to
select any of these liveries.

pontallds elsé 15 helyezettie tarthatia meg az
egyenes agi indulasi jogot a kévetkezd forduldra, a
tobbi pilétanak udjra részt kell vennie a kodvetkezé
el6kvalifikacion, ahonnan ismét 9 versenyz6
kvalifikalhat.

A kvalifikacios jogot szerzd versenyz6knek minden
verseny el6tt irasban kell jeleznilk részvételi
szandékukat. Amennyiben egy vagy tébb versenyzé
a kiadott hataridére nem jelzi részvételi szandékat,
ugy a helylkre az elsd verseny elétti selejtezd 25.
helyezettje, illetve a tébbi selejtezd 10. helyezettje,
majd sorban a kovetkez6 versenyzdk szereznek
indulasi jogot az adott versenyre. Oket errél a
szervez6k tajékoztatjadk, indulasukhoz szintén
irasbeli visszajelzésik szikséges a tajékoztatas
szerint.

Ha egy versenyzd tudja, hogy nem fog részt venni az
adott versenyen a kért megerésités idején, akkor ezt
jelentse a szervezdk felé, hogy lehet6ség legyen a
pétlasara. Ennek semmilyen negativ kdvetkezménye
nincsen.

Ha a nevezési lista végleges, a versenyz6k
e-mailben kapnak tajékoztatast tovabbi teend6ikrdl.
A részvétel visszaigazolasa utan a szervez6k
szamitanak az indulasra. Ha egy versenyzd
visszaigazolt részvétel utan nem vesz részt a

versenyen, figyelmeztetésben részesil. Masodik
alkalommal a bajnoksagbol torténé kizaras a
bintetése. A visszaigazolas utan benyujtott tavolléti
nyilatkozatokat a szervezdség figyelmen kivil
hagyja.

13.3. El6kvalifikacio szabalyai

Nehézség: szabadon valasztott

Uzemanyag fogyasztas: Kikapcsolva

Gumikopas: Kikapcsolva

Mechanikai meghibasodas: Kikapcsolva

Torés: Kikapcsolva

Fix beallitas: igen

Palyalevagasért jaré6 buntetés: Jatékon beldli,

lassitassal jaro blntetés
Automata kuplung: engedélyezett
Automata valto: engedélyezett

13.4. Autok és megjelenésik
A ,Hungaroring E-Sport Bajnoksag” bajnoksagban

kizarolag a tamogatok csapatainak egyedi
megjelenésti  Hyundai 130 N TCR virtualis
versenyautdival lehet indulni. A  versenyek

eléselejtezdin a versenyz8k szabadon valaszthatnak
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During the events of the championship calendar
every driver participating will be assigned to a Team,
driving a livery selected by the organiser based on
his position on the pre-qualifying list.

Drivers have to perform no ingame purchases. Cars
and tracks used in the championship will be free.

13.5. Team and Community

Drivers cannot use team or community names during
the championship. Only the pre-defined cars of the
sponsors with special liveries can be driven in the
‘Hungaroring E-Sport Championship’.

13.6. Allocating drivers in the teams

Top 15 of the pre-qualifying before the first event of
the championship calendar will be divided into three
groups: 1st-5th, 6th-10th, 11th-15th. Then every
driver will be allocated randomly from the 3 groups to
the 6 teams. These drivers will represent that team
during the races he has the right to participate in. In
the event of their absence, a substitute driver will
take over the remaining space in the given team.
Top 9 drivers of the pre-qualification of each event
will be divided into two groups: 1st-5th, 6th-10th.
Then every driver will be allocated randomly from the
2 groups to the 5 teams. These drivers will present
that team during the next event. In the event of their
absence, a substitute driver will take over the
remaining space in the given team.

14.  Multiplayer championship

14.1. Championship format

Points scores will be progessively updated on the
competition page.

Updated information, news and penalties can be
found here:
https://forum.sector3studios.com/index.php?forums/
Esports/

14.2. Race Format

Every event contains 4 sessions. 30 minutes Free
Practice, 15 minutes Qualifying where the grid of
Races decided by fastest laptimes. Starting order of
the first race is the result of Qualifying session,
starting order of second race: position 1-10 will be
occupied by the first 10 cars of the qualifying result in
reverse order.

a meglévd lehet6ségek kozul. A bajnoksag
versenyein azonban a kvalifikacion elért helyezésuk
fuggvényében csapatokba soroljak a versenyzéket
és az el6re meghatarozott autét kell valasztaniuk.

A versenyzdknek a jatékban nem kell vasarolni. A
bajnoksag autoi és palyai ingyenesek.

13.5. Csapat és kdzOsség

A versenyz6k nem adhatnak meg sajat csapatnevet
vagy kozdsséget a bajnoksag soran. Kizardlag az
elére meghatarozott tamogatdé csapatok egyedi
megjelenésl autdi versenyeznek a ,Hungaroring
E-Sport Bajnoksagban”.

13.6. Versenyzb8k besorolasa csapatokba

Az elsé el6kvalifikacid 15 legjobbjat csoportokra
osztjdk, és sorsolassal dontik el, hogy az adott
csoportba tartozé versenyz6k koézdal ki melyik
csapatba keriill. Ok az dsszes versenyen ebben a
csapatban indulnak. Tavolmaradasuk esetén a
helylkre érkez6 versenyzd veszi at az Uresen
maradt helyet az adott csapatban.

A versenyek el6selejtezbin a legjobb 9-ben szerepld
versenyz6t (aki nem a bajnoki pontallas szerint
szerzett indulasi jogot) két csoportra osztjak, és
sorsolassal dontik el, hogy ki melyik csapatba kerdil.

14.  Multiplayer bajnoksag

14.1. A bajnoksag lebonyolitasa

A szerzett pontokat folyamatosan frissitjik a
bajnoksag oldalan.

Az érvényben |évd pontallas a kdvetkezd oldalon
érheté el:
https://forum.sector3studios.com/index.php?forums/
Esports/

A friss informaciok, hirek és blntetések a kdvetkez6
oldalon talalhatoak:

14.2. Verseny lebonyolitasa

Minden verseny négy részbdl all. Egy 30 perces
szabadedzéshbdl, egy 15 perces idémérébdl, amely
soran a leggyorsabb korid6k alapjan alakul ki a
futamok rajtsorrendje. Az els6¢ futam normal
rajtsorrend szerint és a masodik futam, amelyen az
idémérd elsé tiz helyezettje forditott rajtsorrendben
indul.
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19:30 CEST Free Practice 30 min
19:55 CEST Stream Start
20:00 CEST Qualifying 15 min Open session
20:15 CEST Race 1 25 min Standing start
20:40 CEST Race 2 25 min Standing start, Top10 reversed

14.3. Server settings

Difficulty: GetReal, assists can be used with penalty
weight

Fuel Usage: Normal

Tyre Wear: Normal

Mechanical Damage: On

Damage: Realistic

Qualifying: Unlimited laps, open session
Formation Lap: No

Type of Start: Standing

Fixed Setups: Yes

Flag Rules: Visual Only

Cut Rules Penalties: In-Game, slowdown penalties
Mandatory Pitstop: No

Automatic Clutch: Allowed

Automatic Gears: Allowed

Game time: Noon

Weather: Default

14.4. Server information

Server information and passwords will be distributed
via e-Mail. You can join the server in the multiplayer
section of RaceRoom Racing Experience.

14.5. Joining and leaving the server

Joining the server has to be done in the practice
session at the beginning of the event.

Leaving the server before the session swaps over is
not allowed. If your name is missing from the server
result file because you left the server too early, it is
your personal problem and you will not score points.
It is recommended to save the results files, and to
take a screenshot of the race results ingame, in case
complications with the results occur.

14.3. Szerver beallitasok

Nehézség: GetReal,
ellenében hasznalhatoak
Uzemanyag fogyasztas: Normal

Gumikopas: Normal

Mechanikai meghibasodas: bekapcsolva

Torés: realisztikus

Id6bmérd edzés: korlatlan kdrszam, nyilt edzés
Felvezet kor: nincs

Rajt: allorajt

Fix beallitas: igen

Zaszlészabalyok: Visual Only

Levagas: jaték sajat szabdlyai és a lassitasos
blntetések érvényesek

Kotelezd boxkiallas: nincs

Automata kuplung: engedélyezett

Automata sebességvaltas: engedélyezett

Jaték ideje: dél

Id6jaras: alapértelmezett

segitségek  buntetbsuly

14.4. Szerver informaciok

A szerver informaciok és a jelszé megosztasa a
versenyz6kkel e-mailen keresztul torténik. A
szerverhez a RaceRoom Racing Experience
multiplayer mendpontjan keresztll lehet csatlakozni.

14.5. Csatlakozas a szerverhez, szerver elhagyasa

A szerverhez a verseny elején, a szabadedzés alatt
kell csatlakozni.

A szerver elhagyasa a session vége el6tt nem
engedélyezett. Ha a versenyz6 neve nincs az
eredménylistan a szerver korai elhagyasa miatt, az
az 6 problémaja és nem szerezhet pontot.

Az eredmény fajlokat elmenteni, illetve az
eredménylistardl képernyéképet késziteni ajanlott az
eredményekkel kapcsolatos komplikaciok esetére.

10
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14.6. Race Results

The finishing order of the race, which is displayed on
the results screen ingame, is provisional.

The results are only official after the official penalty
report has been released by the stewards here:
https://forum.sector3studios.com/index.php?forums/

14.6. Versenyeredmények

Az eredménylista mely a jatékban megjelenik,
ideiglenes.

Az eredmények a hivatalos buntetések utan valnak
véglegessé, melyeket a stewardok itt tesznek kdzzé:
https://forum.sector3studios.com/index.php?forums/

Esports/
Points tables and race results will be updated

subsequently.

14.7. Point Allocation and Championship

The points scored will be added to form a

championship table.

14.7.1. After Qualifying session

1st 10 points
2nd 9 points
3rd 8 points
4th 7 points
5th 6 points
6th 5 points
7th 4 points
8th 3 points
9th 2 points
10th 1 point

14.7.2. After Race 1 and Race 2

1st 30 points
2nd 23 points
3rd 18 points
4th 15 points
5th 13 points
6th 11 points
7th 9 points
8th 8 points

Esports/
A ponttablazatok és a versenyeredmények ezutan

lesznek frissitve.

14.7. Pontozas és a bajnoksag értékelése

A megszerzett pontok dsszeadva adjak a bajnoki
tabellat.

14.7.1. Az idébmérén szerezhetd pontok
1. hely 10 pont
2. hely 9 pont
3. hely 8 pont
4. hely 7 pont
5. hely 6 pont
6. hely 5 pont
7. hely 4 pont
8. hely 3 pont
9. hely 2 pont
10. hely 1 pont
14.7.2. Futamokon szerezhetd pontok
1. hely 30 pont
2. hely 23 pont
3. hely 18 pont
4. hely 15 pont
5. hely 13 pont
6. hely 11 pont
7. hely 9 pont
8. hely 8 pont

11
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9th 7 points 9. hely 7 pont
10th 6 points 10. hely 6 pont
11th 5 points 11. hely 5 pont
12th 4 points 12. hely 4 pont
13th 3 points 13. hely 3 pont
14th 2 points 14. hely 2 pont
15th 1 point 15. hely 1 pont

A link to the championship standings will be posted
on the competition page.

In case of a points tie, the following factors are

deciding:

e Amount of multiplayer wins

e Amount of 2nd places, then 3rd places, 4th
places etc.

e Amount of penalty strikes received (less = better)

e Random Draw

In order to receive points, the game has to count you
as a finisher.

Penalty points will be subtracted from the score of
the driver.

14.8. Championship Title

The driver with most points at the end of the season
will be crowned Hungaroring E-Sport Champion of
2020.

15.  On-Track Etiquette

15.1. General sportsmanship

This is a simracing competition, and drivers must
respect the sport, the competition and their
competitors. Drivers must always aim to achieve the
best result for themselves in each race, while driving
within the rules and obeying to fairplay.

15.2. Important basics

First of all, make sure that you are always in control
of your car. This is the most important rule.

Inability to control your car is not an excuse if you
cause an accident.

Remember at all times that you are driving with other
humans. So stay humble, and race with respect.
Also remember, you are in an official competition,

A pontallas a bajnoksag honlapjan megadott linken
lesz elérhetd.

Pontegyenl6ség esetén a kovetkezdk szerint lesz

meghatarozva a sorrend:

o Gyb6zelmek szama

e 2. helyezések szama, utana 3. helyezések, 4.
helyezések, stb.

e Megrovasok szama (kevesebb = jobb)

e \életlenszeri sorsolas

Pontokat akkor szerez a versenyz6, ha a jaték
szerint teljesitette a futamot.

A buntetépontok a versenyz6k szerzett pontjaibdl
kertlnek levonasra.

14.7.3. Bajnoki cim

A legtdbb pontot szerzé versenyzé a szezon végeén a
Hungaroring E-Sport Bajnoksag 2020-as bajnoka.

15.  Versenypalyan mutatott viselkedés

15.1. Altalanos sportszer(iség

Ez egy szimulatorverseny, amelyen a versenyzdknek
tiszteletben kell tartaniuk a sportot, a versenyt és
versenytarsaikat. A versenyzdéknek minden futamon
az altaluk elérheté legjobb eredményre kell
torekednilk a szabalyok betartasa és sportszeri
versenyzés mellett.

15.2. Alapvet6 elvarasok

Els6sorban a versenyz6knek mindig uralniuk kell az
autojuk iranyitasat. Ez a legfontosabb.

Az iranyitds elvesztése nem mentség baleset
okozdsa esetén.

Ne feledd, hogy emberek ellen versenyzel. Tehat
maradj alazatos és versenyezz tisztelettel.

Ne feledd, hogy egy hivatalos versenyen indulsz, az

12
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competing with your real name. You do not want to
make a fool out of yourself.

15.3. Start phase

In the start phase, you have to be extra careful. It is
very easy to cause an accident affecting many cars.
Start phase accidents will be penalized more
harshly.

15.4. Overtaking and defending

Overtaking is one of the most crucial parts of racing.
All drivers involved in an overtaking move must show
respect and drive with care. Do not force a chasing
car off the track by leaving too little room.

Do not change your line in the braking zone. If the
attacking car is alongside going into a corner, drivers
must adjust their line to avoid contact.

Blocking a car that has an overlap is not allowed.

An overlap is defined that the front of the attacker's
car is at least next to the rear tyres of the defender's
car. When you exit a corner and the car on the
outside has an overlap, you have to leave enough
space for the car so that it does not have to leave the
track.

Excessive divebombing is also not allowed.

15.5. Track Boundaries

The track boundaries are following the ingame
penalties. In general, they are as follows: 2 wheels
always on track, kerbs count as track. Track-specific
exceptions will be explained in the gridmail.

When you exceed the track boundaries, you will see
a black and white flag on your screen and you

are expected to give back the time gained.

Exceeding the track boundaries is not allowed and
will be automatically penalized with a slowdown
penalty. You will see a time on your display. This
time signals how much you actually have to slow
down compared to the racing speed. Therefore,
simply using a braking zone to solve the penalty will
not work. If you ignore the slowdown penalty for 60
seconds, you receive a drive through penalty. If you
finish the race with a pending slowdown, you will
receive a 90 second time penalty. You have to move
off the racing line in order to serve a slowdown.
Keeping a car which has received a slowdown
penalty on the racing line is a penalizable offense.

igazi neveddel, amit nem szeretnél lejaratni.

15.3. A verseny rajtja

A rajtnal kulénos korultekintés az elvart minden
versenyz6tél, hiszen nagyon kdnnyen tobb autd is
balesetbe kertlhet. Ezért a rajt kdrnyéki balesetek
okozdasa szigorubb kdvetkezményekkel jar.

15.4. El6zés és védekezés

Az el6zés a verseny egyik alapveté eleme. Minden
el6zésben résztvevd versenyzének tisztelettuddan
és korultekintéen kell viselkednie a manéver kdzben.
Az (ldozének elég helyet kell hagyni, nem lehet
leszoritani a palyaraol.

Féktavon ne valtoztass nyomvonalat. Ha az autok
egymas mellett kezdenek meg egy kanyart, akkor a
versenyz6knek ugy kell nyomvonalat valasztani,
hogy elkertljék az Utkdzést.

Egy auté mellett haladé masik autd blokkolasa tilos.
Akkor beszéllink egymas mellett haladé autdkrdl, ha
a “tamadd” auto legalabb a “védekez6” autd hatso
kereke mellett halad. Kanyarkijaraton az egymas
mellett halad6é autdok koézil a belsének elég helyet
kell hagyni a kulsének ahhoz, hogy az a palya
hatarain belll maradhasson.

Tulzott bevetddés nem engedélyezett.

15.5. Versenypalya hatarai

Palyaelhagyas a jaték beépitett szabalyai alapjan jar
buntetéssel. Altalénosségban, ezek a kovetkezOk:
két kerék a palyan, a razdékdvek a palya részei.
Palyaspecifikus kivételek el6fordulhatnak, ezeket a
szervezOk a gridmailekben kozlik.

Palyaelhagyas esetén a versenyz$ fekete-fehér
zaszlot fog latni a képernydjén, igy lehetéség van a
palyaelhagyassal nyert id6t visszaadni.

A palyat elhagyni nem lehet, az blntetéssel jar. A
bintetés a képernydn megjelent ideig toérténd
lassitdas a versenytempohoz képest. Tehat egy
féktav nem szamit a bintetés letbltésének. Ha a
versenyz§ figyelmen kivul hagyja a buntetést 60
mp-ig, akkor athajtasos biuntetést kap. Ha a
versenyz6 fuggbben Iévé blntetéssel fejezi be a
versenyt, 90 mp idébuntetést kap. A lassitasos
blntetés letdltéséhez el kell hagyni az idealis ivet,
ennek elmulasztasa adott esetben biintethetd.

15.6.
A versenyz6k megvédhetik pozicidjukat a valasztott

Idealis iv
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15.6. Race Line

In terms of race line participants can protect their
position by changing line once. Excessive weaving
and blocking is not allowed.

If you re-enter the track, you have to be extremely
careful and should not defend against the cars on
track that are approaching with higher speed.

15.7. Qualifying

In qualifying, it is your own responsibility to find free
space on the track when starting a hot lap. A car on
a hot lap does not have to yield for a faster car
approaching from behind. If you are on an in- or
out-lap, however, you have to let faster cars pass
you without blocking them. If you are on a fast lap
approaching a slow car, flashing your lights is a way
of notifying them that you're on a fast lap.

You are allowed to press escape during qualifying to
return to the pits.

15.8. Lapping

When being lapped, a participant needs to have a
predictable trajectory and keep a regular trajectory
and speed. Excessive maneuvers such as braking
earlier/harder or changing lines to try and facilitate
the lapping usually end up in misunderstandings.
Participants need to be aware of their surroundings
and yield to a car lapping them by simply not fighting
for position. Blue flags will be signalled in game.
Ignoring blue flags can lead to a penalty.

15.9. Retirement

You are allowed to press escape during the race to
return to the pits. It will end your race.

15.10. Connection

It is your responsibility to make sure that you have a
stable internet connection. Gaining an advantage
due to a bad connection is not allowed. Incidents
caused by lag will be deemed to be the fault of the
lagging driver. Drivers with a repeatedly bad
connection can be excluded from the competition.

15.11. In-Game Chat

Using the in-game chat during qualifying and race is
not allowed.

nyomvonal egyszeri megvaltoztatasaval. Cikazas és
blokkolas nem megengedett.

A palya elhagyasa utan, kuldnos korultekintéssel
lehet visszatérni, és nem szabad védekezni a palyan
nagyobb sebességgel érkez6 autok ellen.

15.7.

Az idémérén minden versenyzdnek sajat feleléssége
szabad terUletet talalni a gyors kér megkezdésekor.
Gyors koron 1évé auténak nem kell lehuzédnia egy
gyorsabb aut6 el6él. Azonban boxbdl kivezetd, vagy
boxba vezetd koérbn minden versenyzé koteles
feltartas nélkul elengedni a gyors koron lévé autot.
Ha egy versenyzd gyors kordn utolér egy lassan
halad6 autét, villogassal jelezze, hogy gyors koéron
van.

Az  idémérdn
engedélyezett.

Id6bmérd

visszatérni a boxba barmikor

15.8. Lekorozés

Lekorozésre a lekérozott versenyzének kiszamithatd
iven és sebességgel kell elengednie az 6t lekdrozé

versenyz6t. Eltulzott manodverek, példaul
korabbi/nagyobb mértékii fékezés vagy iranyvaltas
altalaban nem  segiti a lekbérozést, csak

félreértésekhez vezet. A versenyzoktél elvart, hogy
tudjak mi torténik korulottik és ne védekezzenek az
Oket lekdrozd ellen. A kék zaszlot a jaték hasznalja
erre a célra, ennek figyelmen kivlil hagyasa
bintetést von maga utan.

15.9. A verseny feladasa

Megengedett a verseny alatt visszatérni a boxba, ez
a verseny feladasat jelenti.

15.10. Internetkapcsolat

Minden versenyz8nek sajat feleléssége, hogy stabil
internetkapcsolattal  rendelkezzen. A  gyenge
min6éségl kapcsolatbdl szarmazo elbnyszerzés nem
megengedett. Akadozas miatt balesetek esetén
felelésnek az akadoz6é versenyzd tekintendd.
Tobbszor hibat okozd kapcsolat esetén a versenyz§
kizarhato a versenyrol.

15.11.

A jatékon beldli chatfunkcié hasznalata idémérén és
futamon nem megengedett.

Jatékon bellli chat

16. Zaszlojelzések és jelentésuk

16.1. Sarga zaszlo
A sarga zaszl6 balesetet jelent. Ha megjelenik a
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16. Flag signals and their meaning

16.1. Yellow flag

A yellow flag indicates an accident. Please be extra
careful when you see a yellow flag on your screen.

16.2. Blue flag

A blue flag indicates a faster car approaching from
behind, and is typically shown on your out lap or
when being lapped. Let the driver pass safely to
avoid a penalty.

Ignoring blue flags will result in a penalty.

16.3.

A black and white diagonal flag signals when you go
off the racing surface. You have to slow down to give
back any advantage gained by cutting the track.

Black and white diagonal flag

16.4. Black flag
A black flag indicates a disqualification.

17. Incidents and Penalties
17.1. Definition of Incidents
"Incident" means any occurrence or series of

occurrences involving one or more drivers, or any

action by any driver, which is reported to the

stewards by other drivers which include (but is not

limited to):

e Causing a collision which disadvantages
competitors.

e Forcing a driver off the track.

o lllegitimately preventing a legitimate overtaking
manoeuvre by another driver.

e lllegitimately impeding another driver during
overtaking.

e Dangerous driving.

e Using in-game text chat during qualifying or race
sessions

e Lack of respect, foul language or bad attitude
towards other drivers, staff, or the spectators

e Violations of track boundaries

e Unsafe track entry

képerny6bn, extra korultekintést varunk el a

versenyz6ktél.

16.2. Kek zaszlo

A kék zaszlé egy gyorsabb autd érkezéset jelenti,
tipikusan kivezetd koron, vagy lekorozés esetén.
Amelyik versenyzének a kék zaszlét lengetik, koteles
elengedni a hatulrél érkezét. A kék zaszlo figyelmen
kival hagyasa blntetést von maga utan.

16.3. Fekete-fehér zaszlo

A fekete-fehér zaszl6 a palyaelhagyas jelzésére
szolgal. Amelyik versenyzének lengetik, le kell
lassitania, hogy visszaadja a palyaelhagyassal
szerzett el6nyt.

16.4. Fekete zaszlo
Jelentése a versenyz§ kizarasa.

17. Balesetek és buntetések

17.1. Incidens definicioja

Az indicens olyan eseményt, vagy események

sorozatat jelenti, amelynek egy vagy tébb versenyzé

részese, vagy valamely piléta olyan cselekedete,

amit jelentettek a stewardok felé, mint példaul (de

nem korlatozva az alabbiakra):

e Mas versenyz6 hatranyat eredményez6 baleset
okozasa

e Masik versenyzd leszoritdsa a palyardl

e Szabalyos el6zési kisérlet szabalytalan
akadalyozasa

e Masik piléta szabalytalan akadalyozasa el6zés
kézben

e Masokat veszélyeztetd vezetés

e Jatékon bellli chat hasznalata idémérén vagy
futamon

e Tiszteletlen viselkedés, mas versenyzdket, a

szervezOket, vagy a nézbket sért6

megnyilvanulas

Palya elhagyasa

Veszélyes visszatérés a palyara

17.2. Incidensek jelentése

17.21.

Ha egy versenyz6 ugy érzi, hogy hatranyt szenvedett
egy masik versenyz6 miatt, akkor ezt a stewardok
felé jelentheti a competition@raceroom.com e-mail
cimen. A jelentést az alabbi sablon szerint kell
megirni, angol nyelven:

Jelentés menete
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17.2. Reporting Incidents

17.2.1.

If you feel like another driver has disadvantaged your
race, you can report him to the stewards by sending
an E-Mail to competition@raceroom.com The
report has to be written according to the following
template:

Report procedure

Your name:

Offending driver:

Event and race:

Lap and corner:

Short description of the incident:

Separate incidents have to be covered in separate
reports. You do not have to send in a video of your
incident. Videos will be ignored. The staff will not
investigate without a report, unless there were
extreme forms of misbehaviour by the drivers.

17.2.2. Rules for reports

You can only report incidents which have affected
your race. Also, incident reports have to be sent in
by you, with the e-Mail address that you have
registered with on RaceRoom.

Reporting incidents for your teammate, or reporting
scenes that have no influence on your race, is not
allowed and the reports will be ignored. Make sure
that you have Replays enabled in your game.

You do not have to send in your replay, unless the
stewards explicitly ask you to send it.

17.2.3. Deadline for reports

Incident reports have to be sent in between the
Monday after the race, 00:01 CET and Tuesday,
23:59 CET. Please note that there is a
cool-down-period directly after the race. Reports sent
in before or after will be ignored.

17.2.4. Appealing penalties
Appealing penalties after the fact is not possible.

Your name: (Jelentést kiildé versenyz neve)
Offending driver: (Szabdlytalansagot elkdvetd
versenyz6)

Event and race: (Verseny és futam)

Lap and corner: (Hanyadik kor, melyik kanyar)

Short description of the incident: (az incidens révid
leirasa)

Kllén incidenseket kilon kell jelenteni. Videdt nem
szUkséges a jelentéshez csatolni. A mellékelt
videbkat a stewardok figyelmen kivul hagyjak. A
szervez6k nem fognak olyan incidenst vizsgalni,
amir6l nem kaptak jelentést, csak extréem kihagas
esetén.

17.2.2. Jelentésekre vonatkozé szabalyok

Minden versenyz6 csak a sajat versenyét
befolyasolé incidenst jelentheti. A jelentést a
versenyzbknek maguknak kell bekildeni a

RaceRoom-ban regisztralt e-mail cimrél.
Csapattarssal vagy a versenyz6 sajat versenyét nem
befolyasolé incidenst jelenteni nem szabad, az ilyen
jelentéseket a szervez6k figyelmen kivul hagyjak.
Minden versenyz8 engedélyezze a visszajatszas
funkciot a jaték beallitasai kozott.

A jelentéshez a visszajatszast nem kell elkildeni,
kivéve ha a stewardok a versenyzét erre kérik.

17.2.3. Jelentések hatarideje

A jelentéseket a verseny utani hétfén magyar idé
szerint 0:01 és a verseny utani kedd magyar id§
szerint 23:59 kozott lehet. A verseny vége és
jelentések kildésének kezdd hatarideje kodzott
szandékos, a kedeélyek megnyugtatasara szolgald
szinetet tartunk. A fenti intervallum elétt, vagy utan
kildoétt jelentéseket a szervez6k nem veszik
figyelembe.

17.2.4. Fellebbezés

A Dblntetések véglegesek,
lehetbség.

fellebbezésre nincs

17.2.5. Jelentésekkel és nyilatkozatokkal szembeni
magatartas

A verseny-igazgatosaggal vagy mas versenyz6kkel
szemben tiszteletlen, diszkriminativ jelentés, vagy
komment figyelmen kivlil lesz hagyva és a
Hungaroring E-Sport Bajnoksag és/vagy a
RaceRoom tovabbi versenyeirél valé kizarast vonja
maga utan.
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17.2.5. Conduct with report and defence statements

Any reports that contain disrespectful or
discriminatory comments towards the race direction
or other competitors will be ignored, and the offender

will be excluded from future events of the
Hungaroring E-Sport  Championship and/or
RaceRoom Competitions.

17.2.6. False reports

If a driver repeatedly reports incidents that have not
happened, he will be penalized himself.

17.3. Penalties

17.3.1.

In this championship, you can receive time penalties.
In addition, you can receive strikes for unfair driving.

Introduction to penalties

17.3.2. Penalty point catalogue

A regular penalty is 5 points + 1 strike.

In cases where no driver is disadvantaged, but the
offending driver still broke the rules, such as (but not
limited to) careless driving, contact with no position
loss, track limit infringements with no advantage
gained or unintentional contact with small time loss,
the penalty may be reduced to a warning or the point
penalty may be halfed. No strike is given.

In cases such as (but not limited to) disadvantaging
a large group of drivers due to contact, very careless
driving, repeated track limit infringements to gain an
advantage, the penalty points maybe doubled and 2
strikes may be given.

In severe cases, such as (but not limited to)
extremely careless driving, constant track limit
infringements to gain an advantage, the penalty may
be multiplied by 5, and 5 strikes may be given.

Extreme cases, such as (but not limited to) cheating
or deliberately wrecking another driver will lead to a
disqualification and to an instant ban from ALL
events of the Hungaroring E-Sport Championship
and 8 strikes. His points score of the championship
will be reset to 0 (with no other drivers moving up in
previous rounds).

Repeat offenders may have to face a harsher
penalty.

17.2.6. Téves jelentés

Ha egy versenyz8 sorozatosan olyan incidensekrél
tesz jelentést, amelyek nem torténtek meg, akkor 8
maga kap buntetést.

17.3. Blntetések

17.3.1. Buntetések bemutatasa

A bajnoksagban idébuntetésben, pontlevonasban,
illetve megrovasban részestilhetnek a versenyzék.

17.3.2. Bulntetépont-rendszer

Egy szokasos bintetés 5 pont + 1 megrovas.

Olyan esetben, amikor mas pil6tak nem szenvedtek
hatranyt, de a vétkes megszegte a szabalyokat, mint
példaul (de nem korlatozva az alabbiakra): gondatlan
vezetés, Utkdzés pozicid6 nyereseg nélkdl,
palyaelhagyas elbnyszerzés nélkil, vagy kis
idéveszteséggel jar6 nem szandékos utkozés, ugy a
bintetés enyhithetd figyelmeztetésre, a
bintetdpontok  felére, illetve a  megrovas
elhagyasara.

Olyan esetben, ha tdbb versenyzd hatranyos
helyzetbe kerul példaul (de nem korlatozva az
alabbiakra) tkd6zés, nagymértékii gondatlan
vezetés, ismételt palyaelhagyas miatti elényszerzés
esetén, akkor a blntet6pontok megduplazhaték és
akar két megrovas is kiszabhato.

Sulyos esetben, példaul (de nem korlatozva az
alabbiakra) extrém gondatlan vezetés, folyamatos
palyaelhagyas miatti el6nyszerzés, a buntetés
OtszOrdzhetd és 6t megrovas is kiszabhato.

Szélséséges esetben, példaul (de nem korlatozva az
alabbiakra) csalas vagy masik versenyz6 szandékos
Osszetbrése kizarast vonhat maga utan, tovabba a
Hungaroring E-Sport Bajnoksagbdl vald eltiltast,
valamint nyolc megrovast. Ebben az esetben a
versenyz6 bajnoksagban szerzett pontjai
lenullazédnak (a tdbbi versenyzé helyezése és
megszerzett pontjai azonban nem valtoznak).
Ismétiédé szabalysértés esetén
blntetésre is lehet szamitani.

szigorubb

A fenti blntetépont-rendszer nem telijes. Ha egy
versenyz6 mas moédot talal a szabalyok
megszegésére a fentieken kivil, akkor is bintetve
lesz. Tovabba a stewardoknak jogukban all a
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This penalty point catalogue is not complete. If you
find a new way to break the rules which is not
covered here, you will still receive a penalty. Also,
the stewards can adjust these penalties according to
the circumstances.

17.3.3. License points system

When you receive 3 strikes, you will be banned from
the qualifying (the session directly before the race) of
the next race you qualify for. You have to stay in the
pitlane for the entire duration of the session. Ignoring
the penalty will result in an exclusion of the season.
When you receive 5 strikes, you will be banned from
participating in the next race. When you receive 8
strikes, you will be banned from the remainder of the
season.

License points cannot be dropped, removed or taken
back.

RaceRoom will track all license point infringements
over all official RaceRoom series here:
https://forum.sector3studios.com/index.php?threads/
general-competition-rules.14339/

17.3.4. Announcement of penalties

Full descriptions of the stewards’ decisions will be
released here:
https://forum.sector3studios.com/index.php?forums/

Esports/

18.

As stated in 4.4, usage of external software that
alters the game functions is not allowed.

Other rules

For clarification, the usage of certain programs is
allowed, as long as they are used in their intended
function.

Programs that are allowed:

Crewchief

Wheel software, such as Logitech Profiler
Dashboard apps

Setup and telemetry tools, such as Motec or
Justrace

korulményekhez igazitani a buntetést.

17.3.3. Licencpontrendszer

3 megrovas esetén a versenyzdnek ki kell hagynia a
kovetkezé idémérét (kdzvetlenlil a futam el6tti
session). A versenyzd nem hagyhatja el a boxutcat
egyszer sem az idéméré alatt. A blntetés figyelmen
kivil hagyasa a teljes szezonrdl térténé kizarast
vonja maga utan.

5 megrovas a versenyzd kdvetkezd versenyrél vald
kizarasat vonja maga utan.

8 megrovas a versenyz6 a bajnoksag hatralévd
részérdl valo kizarasat vonja maga utan.

A licencpontokat nem lehet eldobni, eltavolitani vagy
visszavenni.

A RaceRoom a megrovasért jaré licencpontokat
minden hivatalos RaceRoom sorozatrél itt teszi
kozzé:
https://forum.sector3studios.com/index.php?threads/
general-competition-rules.14339/

17.3.4. Bintetések kihirdetése

A stewardok dontései és azok leirasai az alabbi
linken kerulnek kihirdetésre:
https://forum.sector3studios.com/index.php?forums/

Esports/

18.

Ahogy a 4.4 pont kikéti, kulsé szoftver hasznalata,
amely befolyasolja a jaték funkciéit, nem
megengedett.

Az egyértelmiiség kedvéért bizonyos programok
hasznalata megengedett, feltéve, hogy kivant
funkcidjuk szerint hasznaljak 6ket a versenyzék.

Egyéb szabalyok

Az engedélyezett programok:

e Crewchief

e Kormanyok szoftverei, mint példaul Logitech
Profiler

o Kijelz6 applikaciok

e Beallitas és adatelemzd eszk6zdok, mint példaul
Motec, Justrace

e Tovabbi szoftverek, amik nem befolyasoljak a
jaték funkciait.

Amennyiben nem vagy biztos egy programban,
fordulj a szervezdkh6 hasznalata elétt.

19.

A versenyekr6l a M1RA hivatalos Facebook- és
YouTube-csatornajan magyar nyelvi élé kozvetités

Kozvetités

18


https://forum.sector3studios.com/index.php?threads/general-competition-rules.14339/
https://forum.sector3studios.com/index.php?threads/general-competition-rules.14339/

—_—

““YHUNGARORING

v1.6

e Similar software that doesn't alter the game
functions

If you are unsure about a program, you should ask
the staff before using it.

19.

The multiplayer races will be streamed live on the
Facebook and YouTube page of M1RA, as well as
the Twitch Channel of RaceRoom, with hungarian
commentary. The coverage can be broadcasted on a

Broadcasts

hungarian television channel selected by the
organiser.
20. Prize

The top 5 drivers of the “Hungaroring E-Sport
Championship” will recieve prizes and will have the
chance to participate in a physical and theoretical
survey. The winner of this survey will have the
chance to compete a full season in 2021 with M1RA
in a national or international racing series defined
later.

M1RA takes the full responsibility for the prizes.

21.
13th April 2020: Release of Sporting regulations v1.6

Changelog

torténik. A versenyeket késébbi idépont(ok)ban a
szervez® altal meghatarozott televiziés csatorna
sugarozza, korlatlan szamban - amig a tartalom
aktualitasat nem veszti.

20.

A ,Hungaroring E-Sport Bajnoksag” elsé ot
helyezettje targyi nyereményben részesul és részt
vehet egy autéversenyzéi elméleti és fizikai
felmérésen. Kozulik a kivalasztott teljes szezonra
sz0l6 versenyzési lehetéséget kap a M1RA
versenycsapat egy kés6bb meghatarozott magyar
vagy nemzetk6zi autdés gyorsasagi bajnoksagban
2021-ben.

A dijakért a M1RA vallalja a teljes felel6sséget.

Dijazas

21.
2020. Aprilis 13: Sportszabalyzat v1.6 kozzététele

Verziokovetés
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